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VIII 

Глосарій 

Application Застосунок Комп’ютерна програма з віконним графічним 
інтерфейсом користувача 

Debugger Налагоджувач Програма, інструмент для дослідження коду, 
що виконується. У Pharo можна використо-
вувати для написання програм на льоту 

File Browser Оглядач файлів Інструмент для доступу до файлової системи 
комп’ютера, має можливості завантаження, 
швидкого перегляду файлів 

Finder Шукач Програма, інструмент для відшукання мето-
дів, класів, програмного коду, анотацій, при-
кладів. Уміє шукати за зразком перетворень 

Iceberg Менеджер пакетів Система контролю версій для взаємодії з Git 

Image Образ системи Колекція всіх об’єктів системи, 
завантажується у віртуальну машину 

Inspector Інспектор об’єктів Програма, інструмент, який дає змогу загля-
нути всередину об’єкта, вивчити та змінити 
його стан 

Layout Макет Клас, який керує розташування візуальних 
компонентів у вікні застосунку 

Morph Морфа Видимий елемент інтерфейсу користувача 

Playground Пісочниця Вікно для безпечного виконання фрагментів 
коду, інтегроване з Інспектором об’єктів 

Presenter Демонстратор Клас, що відображає візуальний компонент, 
частину графічного інтерфейсу користувача, 
реалізує логіку його поведінки 

Spotter Навідник Вікно діалогу для швидкого відшукання 
будь-чого в системі 

System Browser Оглядач класів, 
Системний оглядач 

Головний інструмент системи Pharo, який 
надає доступ до всіх пакетів класів, їхніх 
методів, дає змогу оголошувати нові класи та 
редагувати наявні 

Transcript Консоль системи Текстове вікно, яке можна використовувати 
для виведення тестових повідомлень від об’-
єктів, публікує повідомлення про помилки 
під час інсталяції пакетів 

World Menu Головне меню Pharo – окремий світ на комп’ютері, тому 
його головне меню називається «Світ» 
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