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ПЕРЕДМОВА

Еволюція програмних систем відповідно до ви-
мог і потреб, що продиктовані сьогоденням, накладає істот-
ний відбиток на процес творення і розвиток також базових 
інструментів та підходів до побудови цих систем. Глобальними 
чинниками передусім є:

• зростання обсягів даних;
• перенесення обчислень і даних у хмарні середовища;
• цифровізація різних індустрій.
Кожен із перелічених чинників приводить до виникнення 

нових парадигм програмування і створення технологічної бази 
для їх імплементації. У межах описаного процесу відбуваються 
також розвиток та поява нових мов програмування. 

Розробка нової мови програмування завжди пов’язана із 
певним часовим компромісом. З одного боку, динамічність роз-
витку технологій та підходів до написання програм диктує 
таку саму динамічність процесу розвитку мови програ му-
вання. З другого ж боку, мова програмування завжди ви-
ко нує роль фундаменту, на основі якого вибудовується 
екосистема бібліотек, каркасів та реалізація парадигм. Останні 
фактори безперечно наводять на думку, що надто швидкий 
розвиток мови програмування може згубно позначитися на 
надійності програмних систем. Причина в тому, що створення 
і вдосконалення компіляторів для мов програмування – це 
достатньо типовий процес створення програмного продукту, 
який вимагає певного часу для того, щоб викристалізувати 
результат. Також варто зазначити іншу проблему – сумісність 
різних версій мови з уже написаним кодом. Вищеописану 
тенденцію легко простежити в індустрії. Багато мов програ-
мування (хоч і еволюціонують) уже достатньо значний час 
використовуються при створенні програмних продуктів. Варто 
відзначити такі мови, як: C, C++, C#, Java, PHP.
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Результатом такого ж компромісу було створення компільо-
ваної мови Go. Основні засади, на яких побудована мова Go, – це:

• простота синтаксису; 
• швидка компіляція;
• легкість підтримки великих проєктів;
• швидке виконання програм;
• ефективна багатопоточність.
У цьому посібнику розглянуто філософію застосування мови 

Go до розв’язання проблем, що виникають при розробленні 
великих проєктів, а також синтаксис мови, реалізацію пара-
дигми ООП та паралельності обчислень. 

Навчальний посібник організовано як послідовність прик-
ладів коду з відповідними коментарями. Для засвоєння ма-
теріалу читачеві потрібні знання з основ програмування і знан-
ня концепцій ООП.
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